DALLA CLASSIFICA DOPO RACE4 CHI SI TROVA IN UN PIAZZAMENTO
DISPARI USERA’ LA CAMARO RACE-MODE E CHI IN PARI LA FERRARI 512BB
(SONO DUE GARE SEPARATE QUINDI LA CLASSIFICA E’ SEPARATA COME DA

PUNTEGGIO)
Nella lobby PRINCE e DUKE verra usata solo la CAMARO RACE-MODE in una gara unica tra tutti i piloti



King Race5 ENDU VINTAGE [a Salva impostazioni

Impostazioni stanza

Gara combattuta

No

Impostazioni tracciato




A
Impostazioni meteo/orario

ndizion Meteo personalizzato ete definito

Meteo personalizzato

Impostazioni gara

Partenza lanciata

Si

Disattivato

Si

X

10 Litri/sec

Pole al piu veloce

Nessuno

Realistica

Realistici

4x

Predefinita




1L GIOCO RICONOSCE LE GONME

BER IL BAGNARO COME DA CORSA.

IN QUESTA GARA VINTAGE LE AU'0
AVRANNO A DISPOSIZIONE $0LO LE
GONME " COME DA SPECIFICEE
GIA PUBBLICAIE, VISTO CHE LA
PRIMA PARTE DELLA GARA £ BAGNATA

S TPOSTA L STANEA 08

FER LA GOKNE KA 1 PLOM OTRANNO
SR ‘

QUANDO 1, HEE0 CAMBIERA I SEENO,
A DVRANTE L 0RO LA GARA

LA DIREEONE GAEA COMTROLZRA

(B QVRSTACONDEONE 1A RSETTAA,
5 PLOTA U5 ARCE ER VNS00
B0 GOHNE HORCONSS AR

10 Litri/sec

Realistica

Predefinita

Impostazioni qualifiche

15 minuto/i

Come in gara

Nessun limite

Nessun limite

A

Predefinita

180 secondo/i

180 secondo/i

Come in gara

Nessun limite

Nessun limite

Impossibile installare

Vietato




Nessun limite

No ¢ > motor

Estreme e inferiori

Impostazioni penalita

Severa

No

Limitazioni opzioni di guida

Proibito

Nessun limite

Nessun limite

Impossibile installare

Vietato

Proibito

Nessun limite

Proibito




